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Chi sono
gli Young Ranger?
Gli Young Ranger indagano con
curiosità la complessità e i valori delle
risorse naturali e culturali che i Parchi
e i musei si impegnano a conservare.
Grazie al Programma internazionale
Young Ranger, ESPLORERAI ambienti
unici e IMPARERAI a conoscere la loro
biodiversità, aiutando a PROTEGGERLI,
dando il tuo contributo perché la fauna
selvatica e gli esseri umani riescano
a vivere insieme, a COESISTERE.
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Porta il tuo libretto compilato al centro
visitatori del Parco o del museo dove
ti trovi oppure scrivi un’e-mail a...
info@lifewolfalps.eu
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In questo libretto
Attraverso il libretto scoprirai
l'affascinante mondo di un carnivoro
selvatico: il lupo. Capirai così che vivere
in un luogo condiviso con gli animali
selvatici non è sempre facile.
Imparerai cimentandoti in tanti giochi
divertenti a calarti nei panni di un
guardiaparco, di un ricercatore, di un
cacciatore, di un pastore, e di molti
altri che affrontano tutti i giorni nel
loro lavoro le sfide per una convivenza
sostenibile.

Come si diventa
Young Ranger?
Per conquistare il distintivo Young
Ranger, completa le attività di questo
opuscolo in base alla tua età, come
indicato di seguito



L'esplorazione continua
attraverso tutti i Parchi
e i musei riportati
sulla Mappa
degli Young Ranger!
In ogni Parco o museo richiedi uno
speciale poster Young Ranger per altre
attività divertenti (o scaricalo dal sito
web www.lifewolfalps.eu).

E c'è di più:
completa il tuo
Young Ranger Pass

collezionando
tutti i timbri!

Si comincia!
Quando vedi questo
simbolo è il momento
di esplorare!



Scoprire la biodiversità
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Nota: i disegni a lato non sono in scala e hanno
solo scopo illustrativo.

Ognuno ha il diritto di stare in
montagna per fare il proprio lavoro
o praticare il proprio hobby.
Capire il punto di vista degli altri
è la chiave per vivere in paesaggi
condivisi: questo è qualcosa che uno
Young Ranger impara sul campo!
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E ora, un po' di storia...
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Riadattate da Large Carnivore Initiative for Europe, 2018.
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Come siamo tornati?

Con il paracadute

Migrazione naturale

Reintrodotti dall'uomo

Come hanno fatto gli umani a sapere
del nostro ritorno?

Abbiamo mandato un'e-mail

Qualcuno ha visto i lupi fare 
l'autostop sull'autostrada

Gli umani hanno trovato i nostri 
escrementi e le nostre tracce
sulle montagne

METTITI ALLA PROVA!
Segna la risposta esatta.
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METTITI ALLA PROVA!
In base alle informazioni qui a lato prova a
disegnare il tuo lupo.
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Incontra la famiglia!

C_Da cuccioli passiamo la maggior
parte del nostro tempo in un luogo
tranquillo al riparo da occhi
indiscreti: iniziamo a imparare la
vera vita del branco e a cacciare!

METTITI ALLA PROVA!
Ordina le affermazioni del lupo
e abbinale al disegno corrispondente.

A_Siamo animali sociali: i nostri
branchi sono gruppi familiari
estesi con un maschio e una
femmina, che sono generalmente
gli unici a riprodursi (gennaio-aprile).

D_Dopo due mesi, mamma
lupa partorisce 3-4 cuccioli:
alla nascita siamo ciechi e
sordi!

B_Dopo uno o più anni, alcuni di
noi se ne vanno per cercare una
compagna o un compagno, stabilire
un nuovo territorio e persino creare
un proprio branco... che forza!
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Lungo il tuo percorso prendi nota
delle tracce che vedi e cerca di
identificare gli animali che hanno
attraversato il tuo cammino.
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Cos’è appena successo?
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METTITI ALLA PROVA!
Abbina ogni animale alla sua traccia.

METTITI ALLA PROVA!
Aiutami a preparare il mio zaino da campo:
cerchia gli oggetti che ho inserito nella check-list.

Tasso

Orso

Stambecco

Volpe

Cinghiale

Lontra

Riccio

Rana

Lupo

Mappa, Gps, Quaderno, Matita, Macchina
fotografica, Sacchetti di Plastica, Righello, Binocolo,
Pinzette, Guanti usa e Getta, Provette, Etichette.
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Predatori e cacciatori…

METTITI ALLA PROVA!
Identifica ciascun animale e cerchia l’individuo assegnato al
cacciatore.
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... come scelgono
le loro prede? METTITI ALLA PROVA!

Riempi gli spazi vuoti con
le parole corrette e utilizzale
per completare il cruciverba.
Fai attenzione: troverai
qualche intruso!
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Le prede preferite dai lupi sono i grandi ungulati selvatici
come (4)............................, (6)................................., (8).................................,
e (1).......................... in montagna. Occasionalmente cacciano anche
piccoli vertebrati come (5)................................. e (3)............................... .
Quando sono facili da predare, anche (7)................................ e
(2)............................. appaiono nel menu!

Cervi
Roditori
Semi

Squalo
Umani
Caprioli

Lepri
Bacche
Pecore

Cinghiali
Erbe
Iguana

Capre
Camosci

I lupi selezionano le loro prede, cercando la più facile da cacciare!
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Il ritorno di un’antica sfida
per gli allevatori

METTITI ALLA PROVA!
Identifica e cerchia almeno 3 misure di protezione
usate dai pastori per proteggere il gregge.
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Lungo il tuo percorso annota
le misure di protezione che vedi
vicino agli animali al pascolo.
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Una situazione
in evoluzione

METTITI ALLA PROVA!
Un lupo si sta avvicinando al pascolo: proteggi
le pecore. Utilizza le giuste misure di protezione
per impedirgli di intrufolarsi!

Rete Ombrello CiabattaPastore Dissuasore acustico Cane da guardiania
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 Disegno del cane LGD che si rivolge al YR

Vita da cani (da guardiania)!
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METTITI ALLA PROVA!
Riempi gli spazi vuoti con l'aiuto del pannello qui sopra.

Pannello di avvertimento sui cani da protezione del bestiame (LGD)
che potresti vedere durante la tua escursione.

Io ....................................... sempre la mandria dagli intrusi. Quando vedo un ciclista

avvicinarsi al gregge, io ............................. per cacciarlo. I movimenti improvvisi mi

mettono in allarme. Quindi gli umani dovrebbero passarmi vicino camminando

...................................... . Quando si avvicinano al mio gregge, gli umani dovrebbero

tenere i loro cani al ................................ . (ABBAIO, GUINZAGLIO, PROTEGGO, LENTAMENTE).
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METTITI ALLA PROVA!
Qual è la differenza tra un cane da protezione del bestiame e un cane da pastore?
I cani si stanno descrivendo... riesci a capire chi dice cosa?

METTITI ALLA PROVA!
Disegna il pascolo che hai visto durante la tua
passeggiata.
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+    –

......................................................
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Il lupo è sempre il "cattivo"?

METTITI ALLA PROVA!
Quanto ne sai di miti e storie sui lupi?
Guarda le immagini e dai il titolo alle storie che
rappresentano scegliendo dalla lista sottostante.
Poi segna con un "+" se il lupo ha un'immagine
positiva o un "-" se è un personaggio negativo.
(ZANNA BIANCA, I TRE PORCELLINI, IL LUPO E
L'AGNELLO, CAPPUCCETTO ROSSO).
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Inquadra con
il tuo cellulare

il codice QR
per verificare

le tue risposte!

�	 ����� �  
����	 ����� �  
���

�� ���	 ������	 � �����	 ������	 � ��
� �
����	� ��� �
����	� ��  �	�	 
�� 
	��

������� �� ����� ���	��
�� ��#����
� ���� 
��
��%�
����
� ����� ����#	���%�	��

� ��
��� ������ ����� �� ����$
������ �� ��
	�
	 �������

�#����
� �� ����� 
������	
��� 
	��	�������	�

�	 ����� �  
����	 ����� �  
���

�� ���	$ ��� �� ��� ���� �	
����

	������� � ��� �� ��� ����
����� 
�

��$ ��� �������	
� 
	���
����	 �� �������
�	��� 
���� ����

� 
�

���	�� ����� �  �����
�������� �  �����
���
��	�'$ 
��8���� � ��5����

Durante il tuo viaggio cerca vecchie
storie sugli animali del luogo, facendo
domande ai guardiaparco, alla gente
del posto o ai tuoi insegnanti!
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Come si comportano gli Young Ranger

all’interno di un'area protetta
Siamo tutti parte della natura e ognuno ha il diritto di goderne
rispettando l'ambiente e le altre persone.

Rocce, piante e animali conservano la loro
bellezza e la loro funzione solo quando
rimangono nel loro ambiente: lasciali dove
sono.

Produci meno spazzatura possibile e porta
tutto a casa. Alcuni rifiuti, se in natura,
possono diventare trappole letali per molti
animali!

Sii attento e silenzioso: mantieni la distanza
dalla fauna selvatica.

Accendi fuochi solo nelle aree apposite.
Anche un piccolo fuoco può fare grandi
danni!

Scopri la storia, i mestieri e le tradizioni
locali: condividi ciò che hai visto e imparato,
aiuterai a proteggere ambienti unici!

Segui i sentieri segnati e non abbandonarli:
eviterai di danneggiare ecosistemi fragili e
di creare scorciatoie che facilitano il formarsi
di frane quando piove.

Lascia che gli animali siano selvatici: non
condividere con loro la tua gustosa
merenda, sono molto bravi a procurarsi il
cibo da soli!



DATA FIRMA

La PROMESSA dello/a YOUNG RANGER
Come Young Ranger,

io,                                                                           ,

prometto di imparare e fare tutto ciò che posso per aiutare a preservare
e proteggere gli ambienti naturali e la storia locale. Quando tornerò a

casa, mostrerò agli altri come proteggere il mondo naturale.

Mi impegnerò a:
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Nome

Testi e supervisione scientifica:
LIFE WOLFALPS EU Project Team
Illustrazioni: Alfredo Dellavalle
Grafica: www.diegoviada.com

Disegna qui ciò che ti è piaciuto di più
durante la tua visita al Parco o al
Museo!



Aree Protette Alpi Cozie
Aree Protette Appennino Piemontese
Aree Protette Monviso
Aree Protette Ossola
Aree Protette Parchi Reali
Aree Protette Po Piemontese
Aree Protette Ticino e Lago Maggiore
Aree Protette Valle Sesia
Center o velikih zvereh DINA Pivka
Ekomuzej Pivških presihajočih jezer
MUSE - Museo Scienze Trento
Parc national des Ecrins
Parc national du Mercantour
Parc national de Port-Cros
Parc naturel régional des Baronnies provençales
Parc naturel régional du Massif des Bauges
Parc naturel régional des Préalpes d'Azur
Parc naturel régional du Vercors
Parco Adamello
Parco Fluviale Gesso e Stura
Parco Natura Viva – Fondazione ARCA
Parco Naturale Adamello Brenta Geopark
Parco Naturale Alpi Liguri
Parco Naturale Alpi Marittime
Parco Naturale Antola
Parco Naturale Aveto
Parco Naturale Beigua
Parco Naturale Dolomiti Friulane
Parco Naturale Marguareis
Parco Naturale Mont Avic
Parco Naturale Montemarcello-Magra-Vara
Parco Naturale Prealpi Giulie
Parco Nazionale Dolomiti Bellunesi
Parco Nazionale Stelvio
Parco Nazionale Val Grande
Parco Orobie Bergamasche
Parco Orobie Valtellinesi
Parco Paleontologico Astigiano
Triglavski narodni park

The publication was realized with the financial contribution of the LIFE Programme, financial instrument of the European Union.

Aree Protette
Alpi Marittime

Aree Protette
Alpi Cozie

Co-financers

Partners Young Ranger Network

Aree Protette
dell’Ossola

Aree Protette
Appennino
Piemontese
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